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RESUMO

Este estudo visa discutir e tematizar a composicao entre planejamento dos espagos e suas
relagoes com as experiéncias do jogar como forma de manifestagao lidica em ajgumas inst/-
tuicoes de ensino da cidade de Curitiba. Sua intencao é demonstrar como sdo planejados os
espagos e equipamentos destinados a vivéncias lidicas, a partir de uma possivel leritura do
cotidiano escolar; numa tentativa de perceber como ocorrem as ‘negociagoes” entre a admi-
nistracao escolar e os alunos na dindmica da formagao educacional, e especificamente na
efetivacio da dindmica da pratica do jogo.

FPALAVRAS-CHAVE: Planejamento; espago; lugar; ludicidade; jogo; escola.
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INTRODUCAO

Teoricamente, muito ja se falou acerca da importancia dos jogos e das brin-
cadeiras na infancia, especialmente com referéncia as vantagens motoras, psicossociais
e educacionais, o que é obviamente de grande relevancia. Porém, para este estudo
quero ocupar-me de uma outra questdo. Esta abrange e permeia os aspectos des-
tacados anteriormente. Trata-se daimportancia do “jogo do espaco” para oportunizar
o “espaco do jogo” no ambiente escolar.

O texto busca apresentar e discutir os primeiros resultados de um estudo
mais amplo desenvolvido no projeto de pesquisa intitulado “A escola e os espacos
ludicos’, o qual buscou investigar como sao planejados e vivenciados os espacos
para as praticas lidicas em algumas escolas da cidade de Curitiba. Portanto, no
primeiro momento deste estudo, descrevo a metodologia utilizada no projeto, em
seguida discuto algumas categorias de andlises selecionadas a partir da pesquisa de
campo. S30 elas: A escola como uma alternativa de espago para o jogo; Taticas e
astlicias para vivenciar o jogo na escola; e Acessibilidade dos espacos e equipamen-
tos. Dessa forma, pretende-se refletir sobre a composicdo entre planejamento dos
espagos e as experiéncias do jogo, demonstrando como a administragdo da escola
e os alunos “negociam”, na vida escolar cotidiana, o espaco para o jogo.

O PROJETO DE PESQUISA “A ESCOLA E OS ESPACOS LUDICOS”

Vivemos em uma sociedade com caracteristicas pds-industriais, que carrega
COoNsigo avancos e retrocessos, os quais denunciam diversas contradicdes advindas
do maior alcance tecnoldgico e conseqlientemente de todos os seus desdobra-
mentos. Em funcdo desses desdobramentos, varias transformacdes sociais sao per-
cebidas, entre as quais pode-se identificar uma sensivel mudanca nos estilos de
vida, envolvendo especialmente o contexto das praticas corporais. Embora saiba-
mos de toda a problematica que envolve este assunto, gostaria de salientar a limita-
¢do do espago/tempo de lazer no meio urbano para a fruicdo da cultura corporal.
Uma das causas dessa limitacdo situa-se na transformacio das casas e seus enormes
jardins em grandes condominios, conjuntos habitacionais, avenidas, centros em-
presariais, indUstrias, entre outros empreendimentos arquitetdnicos.

Essa nova configuracao das cidades gerou para criancas e jovens uma drasti-
ca reducao dos espacos. Houve um recuo em relagdo ao espaco do brincar, que
tradicionalmente se dava nos quintais ou nas ruas. Hoje, se brinca com brinquedos
industrializados (enaltecidos pela midia) em espacos limitados e pré-determinados
para o lazer, inibidos pela violéncia urbana, com jogos que induzem a estatica do
corpo e com poucas chances de contato mais aproximado com a natureza.
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Dessa forma, a falta de espaco para as vivéncias lidicas de criancas e adoles-
centes € um problema essencial das sociedades contemporaneas, em que o uso de
espagos e equipamentos para o jogo' em tempos e ambientes diferenciados (esco-
las, dreas verdes e locais publicos) deve ser analisado em sintonia com as necessida-
des e motivacdes das populagdes nos meios urbanos. Para tanto, faz-se necessario
identificar o cotidiano das pessoas considerando a multiplicidade de estilos de vida
(espagos livres, tempo disponivel, dindmicas sociais e familiares, condicao socioe-
condmica etc.), visualizando tanto as questoes referentes a modernizagao de espa-
¢os e equipamentos ludicos, quanto as relativas a acessibilidade, seguranca, manu-
tencao, supervisao e estratégias de intervencao.

Diante desse contexto de “corpos imobilizados” pela dindmica do espaco,
torna-se imprescindivel colocar o seguinte questionamento: quais 0s espacos privi-
legiados no meio urbano que oferecem mais potencialidades para as vivéncias do
jogo? O ambiente escolar pode efetivamente se afirmar como uma das alternativas?
A escola estd atenta a essa problemética?

Em funcao dessas reflexdes, geradas a partir da complexidade do fenémeno
da reducdo do espaco/tempo para as praticas lUdicas no meio urbano, iniciei, apoi-
ada por um grupo? de bolsistas, o projeto de pesquisa intitulado ‘A escola e os
espacos ludicos”, vinculado a UFPR/DEF/Cepels®. Nesse projeto, buscamos uma
leitura do espago escolar sustentados no seguinte questionamento: como as esco-
las fazem o jogo do espago para oportunizarem o espaco do jogo e da brincadeira
no ambiente escolar? Essa pesquisa nao pretendeu somente detectar uma “imper-
tinente auséncia” de espacos IUdicos, mas observar avancos, recuos e “taticas” no
que se refere ao planejamento de espaco, tanto fisico como politico-pedagdgico,
para possibilitar o jogo no contexto escolar.

Assim, a partir dessa questao norteadora, selecionamos algumas escolas pu-
blicas e privadas da cidade de Curitiba, buscando analisar os espacos destinados as
praticas corporais ludicas, na tentativa de focalizar o modelo de espacos livres ado-
tado, descrevendo algumas de suas peculiaridades. Foram analisadas suas caracte-
risticas, suas atividades, as contradicoes existentes no espaco, as redes mais amplas

I. Entende-se por jogo o processo de dar liberdade para as criancas e jovens de exprimir a sua moti-
vagdo intrinseca e a necessidade de explorar as suas potencialidades fisicas e sociais sem constrangi-
mentos (investigar, testar e afirmar experiéncias e possibilidades de acdo) Neto (1997, p. 21).

2. O grupo de pesquisa € composto por académicos do curso de Educacéo Fisica e da pés-graduagéo,
bolsistas do Programa Licenciar vinculado a pré-reitoria de graduagdo da UFPR.

3. Universidade Federal do Parand, Departamento de Educagdo Fisica, Centro de Pesquisa em Espor-
te, Lazer e Sociedade.
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de relacdes e suas formas de uso e apropriacao, além dos paradigmas que susten-
tam tais planejamentos.

Tratou-se, assim, de realizar uma triangulacdo entre modelos de espacos
escolares destinados as préticas corporais lidicas, seus processos de concepgao e
planejamento e a relacdo dos alunos com esses espacos. Para o presente estudo,
adotou-se como processo metodoldgico a etnografia, tendo como referéncia a
andlise cultural proposta por Geertz (1989). Para tanto, realizamos uma descricdo
densa do espaco escolar conectando esses dados com uma andlise interpretativa
através de observacoes sistemadticas e entrevistas semi-estruturadas com os profes-
sores e alunos, registros fotogréficos e filmagens. Utilizamos esses procedimentos
com a intengao de abordar qualitativamente alguns aspectos principais relacionados
a criacdo, implementacdo e apropriacdo do modelo de espacos dessa natureza
proposto pelas escolas.

Os caminhos metodolégicos escolhidos materializaram-se em algumas eta-
pas. A primeira foi a selegdo das escolas. Para tanto, investigamos escolas da rede
municipal, estadual e privada de ensino, totalizando 23 escolas analisadas. A segun-
da etapa constituiu-se de um levantamento histérico das escolas, no que se refere
a0 local de sua construgdo e sua origem. Mapeamos também o perfil das institui-
¢bes, com dados como localizagdo, nimero de alunos e a seriagdo presente na
escola. J& na terceira etapa, realizada juntamente com a segunda, tentamos encon-
trar evidéncias histdricas que justificassem a presenca de certos espagos lUdicos na
escola, ou seja, buscamos os objetivos com que os espacos foram planejados.

Uma vez concretizadas essas etapas, partimos para a quarta etapa, que visou
quantificar os espacos e equipamentos destinados as praticas |Udicas existentes nas
escolas.

Com o reconhecimento dos espagos ludicos das escolas, restou qualifica-
los de modo que apure sua eficiéncia. Para tal, na quinta etapa da pesquisa, obser-
vamos os espacos de acordo com os seguintes critérios: integracdo harmoniosa
ao entorno (espacos naturais, localizacio em relagdo ao todo da escola); utiliza-
cdo de materiais alternativos como cordas, madeira, entre outros elementos na-
turais na constituicdo dos equipamentos; des/gn do espaco/equipamento propor-
cionando amplas experiéncias corporais aos alunos; acessibilidade do espaco/
equipamento fora do tempo “formal” de aula; barreiras arquiteténicas para alu-
nos portadores de alguma deficiéncia; condicdes de uso e manutencao dos espa-
cos e dos equipamentos.

A sexta etapa do projeto visou detectar como ocorre a dindmica dos espa-
cos/equipamentos. Nesse momento, registramos detalhadamente como os espa-
¢os/equipamentos vém sendo utilizados pelos alunos. A partir desse ponto, reali-
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zou-se um cruzamento de dados com as etapas anteriores, verificando se os espa-
¢os/equipamentos em questao estavam sendo utilizados de acordo com os objeti-
vos com os quais foram elaborados, e se estavam sendo eficientes para tal.

Na sétima e Ultima etapa da pesquisa, focamo-nos nas entrevistas com alu-
nos, professores e gestores das escolas. Embora durante todo o processo de levan-
tamento de dados relacionados as etapas anteriores tenham sido realizadas entre-
vistas informais, nesta etapa utilizou-se um protocolo de entrevistas semi-estruturadas,
gravadas e posteriormente transcritas na integra.

ANALISE E DISCUSSAO DE DADOS SIGNIFICATIVOS

Apds um ano de pesquisa, selecionamos para este artigo algumas categorias
de andlise que se mostraram significativas durante o processo. Sao elas: a escola
como uma alternativa de espaco para o jogo; tdticas e astucias para vivenciar o jogo
na escola; acessibilidade dos espacos e equipamentos existentes nas escolas.

A escola como uma alternativa de espago para o jogo

Ao analisarmos detalhadamente a instituicdo “escola”, percebemos muitas
vezes um lugar impregnado de normas, regras, conceitos e preconceitos. Dessa
forma, o ambiente escolar muitas vezes acaba transformando-se num local para
mera “domesticacdo” de criangas e jovens, obrigando-os a adaptarem-se a um
cotidiano cuja liberdade é cerceada, o tempo é controlado e os espagos para “ale-
gria” sdo reduzidos, importando somente cumprir a funcao de “prepara-los para o
amanha”.

Nesta perspectiva, para Snyders (1998, p. | ), em todos os paises do mun-
do e desde muito tempo, a escola preenche uma funcao bem distinta:

[...] preparar os jovens para o futuro, para a vida de adultos, em particular, para uma
profisséo. Esse é o papel essencial, inicialmente por razdes econdmicas e técnicas eviden-
tes; e também porque assim uma resposta € dada ao desejo de crescer, de ser iniciado no
mundo dos adultos, de penetrar nos segredos que os adultos detém; a crianca sente que
se prepara para inserir-se e agir entre os “grandes”; tem consciéncia de que o que se passa
na escola € valorizado pela sociedade — e ndo é considerado como uma brincadeira.

Como conseqiéncia dessa realidade, as manifestagdes do brincar e do jogar no ambiente
escolar sdo relevadas a um segundo plano, ja& que ndo se trata de um conhecimento
socialmente eleito como (til pela sociedade. Uma hipdtese que relata de forma concisa o
porqué desse fato € a de que o brincar e o jogar encontram-se na contramao dos proces-
sos de producdo e do mercado.

Rev. Bras. Cienc. Esporte, Campinas, v. 27, n. 2, p. 91-104, jan. 2006 95



De acordo com Brunhs (1996, p. 38), “ojogo, com suas caracteristicas |Udicas,
vem se mostrar subversivo nesta ordem das coisas, apresentando-se improdutivo
numa sociedade onde valores dominantes voltam-se para a produgdo e o consu-
mo, sendo o homem valorizado pela capacidade de produzir e consumir”.

Neste caso, ndo teria justificativa, dentro de uma instituicdo que visa prepa-
rar os sujeitos para a sociedade e seus valores mercadolégicos, preocupacdes com
o planejamento dos espacos ludicos. Embora o jogo ja tenha sido apontado por
alguns estudiosos* como um dos elementos essenciais do universo infantil.

Percebemos que essas vivéncias no espaco escolar sdo limitadas pelo espaco
que o jogo ocupa na dindmica da formagao educacional, e conseqlentemente pela
falta de espaco fisico destinado as atividades IUdicas espontaneas.

Snyders (1988, p. 130), ao referir-se a “alegria na escola”, convida-nos a
uma reflexdo interessante perguntando: “a escola da aos jovens uma alegria que
legitima os esforcos que ela reclama?”. Na verdade, essa pergunta contém uma
outra — e que é verdadeira: “como podemos transformar a escola para que dez
anos obrigatérios de permanéncia nao signifiquem aos alunos um remédio amargo
que é preciso ser engolido?”.

Ao analisar essa auséncia da dindmica do jogo e de um ambiente escolar
propicio para essas experiéncias, Neto (1997 p. 21) argumenta que falta o reco-
nhecimento por parte do sistema educacional de que a experiéncia do jogo “é uma
excelente forma de perceber a relacdo entre a ordem e a desordem, a organizacdo
e o caos, o equilibrio e o desequilibrio entre os diversos sistemas bioldgicos e so-
ciais”. Portanto, faz-se necessario mais atencao quanto ao “espago do jogo” no
planejamento das escolas.

Alids, quando esse jogo € oportunizado no ambiente escolar, quase sempre,
segundo Brougere (1998, p. 1'15), “o que predomina é a imitacdo, € a obediéncia
e ndo a invencdo. [...] 0 que é certo & que as criangas nao escolhem mais os jogos,
ndo escolhem os assuntos das aulas e, quando se trata de jogos coletivos, ndo
podem nem inventar detalhes desses jogos. Tudo deve estar antecipadamente pre-
visto para ser realizado no mesmo tempo e segundo a ordem estabelecida”.

Assim, o debate sobre a importancia que se deve atribuir ao jogo no campo
educacional, e principalmente na drea de Educacao Fisica, ainda esta muito centrado
no quadro tradicional que usa de forma utilitarista jogos e brincadeiras, no ensino
formal, visualizando apenas o valor que essa préatica tem no desenvolvimento das
habilidades motoras.

4.  Entre eles, Chateau, Vigotsky, Piaget, Huizinga, Wallon, Winnicott.
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Nesta perspectiva, Brougere (idem, ibidem) considera que muitas vezes o
jogo esta presente na escola “apenas através dos jogos disciplinados, controlados,
vigiados, dirigidos, organizados”. Diante disso, ndo ha espago para uma valorizacao
da espontaneidade no ambito das praticas ludicas na escola.

Para o referido autor, “assiste-se a uma verdadeira aculturacdo da infancia,
sobretudo da infancia popular, separada das formas tradicionais de socializacdo para
ser escolarizada”.

Atenta a esse quadro, e considerando as dificuldades da pratica organizacio-
nal das escolas, percebo que apesar de serem regidas por uma mesma politica e
terem organizagdes parecidas, cada escola é Unica em seu cotidiano, devido as
formas de apropriacdo por parte dos sujeitos (criancas e jovens) de diferentes espa-
cos constituidos no ambiente escolar. Diante desse contexto, optei por falar em
“escolas” e ndo em “escola”. Isto se torna ldégico se pensamos que cada sujeito
percebe o espaco ao seu redor de uma determinada forma, apropriando-se e dan-
do significados particulares ao lugar; assim, cada aluno ira apropriar-se do tempo,
espaco, regras e valores de maneiras diferentes, criando uma dinamica particular
em sua escola.

Essas reflexdes acerca do cotidiano escolar sdo importantes para compreen-
dermos como vem construindo-se a cultura infantil e jovem dentro deste sistema
que, de certa maneira, reprime as praticas culturais, lUdicas e criativas, levando a
escola a resignar-se a um presente vazio, até enfadonho.

Para dar alegria aos alunos, Snyders (1988, p. |3) aposta na renovacao dos
conteldos culturais, mas ressalta que “a fonte de alegria dos alunos, ndo a procuro
inicialmente do lado dos jogos, nem dos métodos agradaveis, nem do lado das
relacoes simpaticas entre professores e alunos, nem mesmo na regido da autono-
mia e da escolha: ndo renuncio a nenhum desses valores, mas conto reencontra-
los como conseqiiéncias e ndo como causas primeiras”.

Ao observar, nas “brechas” do ensino formal de sala de aula, a dindmica dos
“espacos livres” (patios, quadras esportivas, escadas, cantinas, entre outros lugares
elegidos pelos alunos), destaco a diversidade das praticas lidicas espontaneas propos-
ta por eles. Percebe-se que essas praticas sdo oriundas da cultura popular, as quais sao
conseqliéncias de um processo histdrico, provindo da experiéncia do brincar, jogar e
divertir-se com o préprio corpo em tempo/espagos diversificados. As criangas de-
monstram-se criativas, inventivas e autbnomas e repassam aos colegas jogos e brinca-
deiras vividos fora da escola, ou seja, na rua, na praga, na propria casa.

Outro ponto importante observado nos momentos em que as criancas se
encontram de certa forma “livres” se refere a contribuicao dos jogos para potencializar
as relagdes pessoais, possibilitando momentos de parcerias entre as criancas, de
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construcdes coletivas, assim como de conflitos, que representam experiéncias sig-
nificativas para a formagdo humana.

Tais fatos convidam a refletir sobre o papel e o significado social do jogar para
as criangas. Neste sentido, Brougere (1995, p. 61) aponta que “o processo de
socializagdo no jogo permite a crianca se integrar ao socius que a cerca, assimilando
seus cédigos, permitindo instalar uma conexao com os outros membros da socie-
dade, tanto no plano verbal como no ndo-verbal”.

E preciso que se reconheca, portanto, que a escola também representa um
espaco de criacdo e/ou invencdo, ou ainda (re)invencao de praticas sociais, tendo
um significado muito especial para as criangas, pois este € o espaco e 0 momento
em que elas se colocam a disposicdo de si mesmas, sentindo, vivendo e experi-
mentando seu corpo, através de jogos e brincadeiras, mesmo que muitas vezes tais
préticas se tornem proibidas e limitadas.

TATICAS E ASTUCIAS PARA VIVENCIAR O JOGO NA ESCOLA

Para Certeau (1995), quando se olha o cotidiano de cima, sé se vé a
homogeneidade e o poder que controla os sujeitos, sé se percebe a inércia dos corpos
diante das determinagdes do sistema. Por isso € importante investigar as mindcias, os
usos sutis e inventivos que os sujeitos constroem a partir das limitagdes impostas.

Dessa forma, para compreender melhor o estudo do cotidiano das escolas
investigadas, fundamentamo-nos na triangulacdo de trés categorias de analise: es-
paco/lugar, estratégias e taticas.

Neste sentido, pautamo-nos nas idéias de Certeau (idem, p. 239), ao definir
que “um lugar € a ordem segundo a qual se distribuem elementos nas relagdes de
coexisténcia’, e as “estratégias” sdo as forgas que articulam os lugares. Ja o espaco é
um “cruzamento de mdveis”. Isto significa que, de certa forma, ele é animado por
todo um “conjunto de movimentos que af se desdobra”. Em suma, o espaco é o
lugar “praticado” que remete ao uso, as maneiras de fazer, as taticas. Para ele, as
taticas sdo maneiras de jogar com os acontecimentos e as leis de regulacdo, apro-
veitando as possibilidades que se apresentam no tabuleiro do jogo social. A com-
preensdo desse conceito ajuda a entender a légica das praticas cotidianas e princi-
palmente as préticas IUdicas da infincia. Encontramos aqui uma ambigliidade, pois,
apesar de essas praticas estarem condicionadas pelos espacos e estratégias, nao se
pode dizer que séo previsiveis, gracas as diferentes maneiras de fazer dos sujeitos,
ou seja, as taticas e astUcias usadas para poder vivenciar o jogo na escola.

Portanto, cada sujeito imprime suas marcas naquilo que os outros lhe dao
para viver e pensar. Por isso, mesmo que o espago seja planejado para ser usado de
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determinada maneira, como as quadras poliesportivas ou quadras de cimento, os
sujeitos podem (re)significa-lo.

Aqui, vale uma ressalva: o espaco escolar fechado entre quatro paredes (sala
de aula) € permeado de regras, de controle, de estratégias que servem para preser-
var a ordem e o bom relacionamento entre todos. Ja os espacos abertos inviabilizam
muitas vezes o controle, e assim o brincar e o jogar das criancas e jovens se da nas
brechas, nos intersticios do ensino formal, nas circunstancias em que estes encon-
tram um espaco/tempo para se apropriarem do lugar de forma criativa e inventiva,
levando elementos da cultura popular e a alegria a escola. Na hora da entrada, nos
intervalos de aulas, no recreio, na hora da saida, escutamos gritos, observamos
sorrisos, abracos, lagrimas, correrias, conflitos, comemorages, trocas, encontros
e desencontros.

Percebi, durante a pesquisa de campo, que mesmo diante de muitas dificulda-
des espaciais, os alunos através de taticas e astlcias brincam, jogam, se divertem e
(re)significam os poucos espacos livres para o brincar. Portanto, certas dificuldades em
relagdo aos espacos e equipamentos sao muitas vezes superadas pelas diversas pos-
sibilidades de interacdo com o lugar, passando de um corpo aparentemente décil e
silencioso, vivido em sala de aula, para um corpo brincante e criativo vivido nos
intersticios do tempo regular das aulas, isso €, no tempo/espaco livre nas quadras,
patios, parquinhos, cantinas, escadas, areas verdes.

Para ilustrar esta situagdo, aponto o recreio como sendo um espaco/tempo
em que os ideais escolares e a apropriacao das escolas pelos alunos encontram-se
em descompasso. Em descompasso porque, mesmo com uma cultura escolar que
conduz a inibicdo do brincar e do jogar, as criancas ainda encontram formas de fazé-
lo e o fazem no recreio. Esse espaco/tempo ndo é um tempo planejado dentro das
escolas para potencializar as praticas ludicas. Ao contrario, € um espaco destinado
ao descanso, a recuperagao, a compensagao, que de certa forma busca o aumento
do rendimento, portanto se justifica a falta de espacos reservados para tais manifes-
tacoes.

Entretanto, enfrentando todas as adversidades e limites, as criancas brincam
e jogam na escola. Elas (re)significam os ambientes de formas diferentes, utilizando-
se da adaptacdo, da criatividade, da imaginagdo. Isto, segundo Chaui (1996), pode
ser encarado como uma forma de resisténcia sutil, um 130 ao conformismo. Uma
“resisténcia ndo como um combate aberto, mas sim como praticas que se desen-
volvem ao avesso dos interesses dominantes”. A andlise feita pela autora nos con-
duz a refletir que a falta de espaco ndo inibe o jogar e o brincar na escola, mas indica
uma forma de resisténcia inconsciente das criancas, sutil e somente visivel aos olhos
de sujeitos que “jogam com o espaco”.
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De acordo com Bruhns (1993, p. 38), “através do jogo, ndo se esta preten-
dendo uma evasao da realidade, um descompromisso. Ao contrario, ele represen-
ta a possibilidade de construcao e recriacdo, numa postura de resisténcia perante a
l6gica dominante do presente estado das coisas”.

Gostaria de ressaltar que embora tenhamos percebido que os alunos en-
contram brechas, téticas e estratégias para lidar com a falta de espacos destinados
aos jogos e brincadeiras, a valorizacdo e a potencializacdo dessa acio, no interior
das escolas, passa invariavelmente pela criacdo concreta de espacos fisicos favora-
veis para tais atividades.

Assim, faz-se necessario salientar que as atuais condices fisicas dos ambientes
escolares destinados as préticas lidicas sdo desfavoraveis a potencializacdo da cultura
corporal. Em certas escolas pesquisadas, constatamos uma auséncia de planejamento
com relagdo aos espacos fisicos. Muitas escolas visualizam somente como possibilidades
quadras poliesportivas ou quadras de cimento predeterminadas para a realizacdo de
alguns esportes tradicionais, transformando tudo em “cimento”, com uso restrito as
aulas formais de Educagdo Fisica, deixando em segundo plano preocupacdes com espa-
¢os mais harmoniosos (areas verdes e/ou pontos de encontro, por exemplo) para vi-
véncias lUdicas espontaneas, nos intersticios das aulas formais.

ACESSIBILIDADE DOS ESPACOS E EQUIPAMENTOS

Com relagdo ao acesso aos espacos e equipamentos das escolas, encontra-
mos dois fatores limitantes a fruicdo do jogo: as barreiras arquitetdnicas e o controle
dos espacos.

Verificamos que os espagos para possiveis vivéncias lidicas ndo possuem um
planejamento adequado, sendo grande parte deles improvisados, sem conexao
direta com os demais ambientes da escola e sem objetivos definidos.

Outro fator observado refere-se a quantidade e manutencdo dos equipa-
mentos. Percebemos que o niimero de espagos e equipamentos em todas as ins-
tituicdes pesquisadas € insuficiente a demanda. Também, que as escolas particulares
apresentam melhor manutengao de espagos e equipamentos mantendo assim
melhores condi¢des de uso. J4, na maioria das escolas publicas (estaduais e munici-
pais), a manutencao dos equipamentos é deficitaria, fazendo com que o desgaste
em fungdo do uso continuo destes equipamentos os tornem inutilizaveis.

Outra questao importante a ser apontada € a auséncia total na maioria das
escolas de um planejamento de espacos e equipamentos adequados para atender
as necessidades das pessoas portadoras de alguma deficiéncia, gerando verdadeiras
barreiras arquitetdnicas, que restringem a dindmica do jogo para esses alunos.
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Como se ndo bastassem essas barreiras estruturais, a maioria das escolas
ainda controla de forma exagerada o acesso aos “poucos e precarios” espacos,
equipamentos e materiais esportivos, nas trocas de turnos, intervalos e recreios
ndo os disponibilizando fora do horério das aulas de Educacio Fisica, sob a alegacao
de que a escola ndo pode se abster da necessidade de ordem.

ALGUNS APONTAMENTOS

Apds um ano de pesquisa enfrentamos alguns limites, entre eles o distancia-
mento entre escolas e universidade. A maioria das escolas sequer nos questionou a
respeito do que seria necessario para que a pesquisa se efetivasse, e nenhuma delas
se interessou pelos beneficios que o projeto poderia lhes trazer. Nas escolas muni-
cipais, encontramos grande dificuldade para desenvolver a pesquisa por impedi-
mentos administrativos. Ja em escolas da rede estadual e privada o acesso foi per-
mitido, porém poucas instituicdes disponibilizaram pessoas que nos orientassem
durante a visita, e dificilmente essas pessoas tinham conhecimento das informagbes
necessarias.

Outra questédo refere-se as dificuldades na obtencao de alguns dados, princi-
palmente sobre a histdria da fundagdo das escolas, seu planejamento e a constitui-
¢ao de seus espagos fisicos. De certa forma, isso denuncia a inexisténcia de registros
documentais histdricos da prépria instituicdo, o que compromete a preservacao de
sua memoria.

Quanto ao planejamento dos espacos escolares, inferimos que ha a valoriza-
cdo dos espacos “formais” da escola em detrimento dos espagos destinados as
praticas corporais ltdicas. Encontramos no cendrio escolar uma preocupagdo maior
com as salas de aula, em relacdo a infra-estrutura, manutencao e localizacdo dentro
do espago escolar, do que com os espacos utilizados pelos alunos nos intervalos de
tempo do ensino formal. A maioria dos espacos IUdicos das escolas foi planejada
para as aulas de Educacdo Fisica e para a pratica de esportes. Ha poucos espagos
destinados as praticas IUdicas espontaneas.

Cabe aqui dizer que o planejamento escolar estd totalmente voltado para
uma formacao utilitarista e pragmaética, através da qual as experiéncias lUdicas sao
consideradas nao-educativas; assim, sdo descartadas e jogadas para fora da escola.

Esta situacdo ficou explicita na fala de uma pedagoga da rede municipal de
ensino, segundo a qual “os alunos ndo podem permanecer na escola nos
contraturnos, pois ndo possuimos estrutura fisica para isso, no entanto existe uma
Rua da Cidadania (espago publico situado ao lado da escola) que pode oferecer
mais possibilidades as criancas”.

Rev. Bras. Cienc. Esporte, Campinas, v. 27, n. 2, p. 91-104, jan. 2006 101



Outro fator importante a ser destacado é que nem sempre o objetivo apon-
tado para a construcdo dos espagos se efetiva na prética. Ficou evidente, no trans-
correr da pesquisa, que muitas vezes o planejamento e a ordem vigente na escola
procuram determinar finalidades para os espacos constituidos. No entanto, obser-
vamos que as formas de apropriacdo, os usos cotidianos, portanto, as maneiras de
freqlentar um lugar é que dao significado aos espacos e nao o seu planejamento.

Para analisar a relacdo entre tamanho das escolas e constituicio de espacos
abertos, levamos em consideracao a area total das escolas, o nimero de espacos
que oferecem mais potencialidades para as vivéncias do jogo e o nimero de alu-
nos. Notamos que a maioria das escolas, principalmente as particulares, tem uma
area total inferior 10.000m?. Pela média dos espacos livres, concluimos que as ins-
tituicdes estaduais tm maior quantidade de espacos que as municipais e particula-
res. Os dados mostram também que as instituicoes estaduais sdo as mais antigas,
tém maiores dreas e atendem a um ndmero maior de alunos. Em contrapartida, os
espacos abertos das estaduais tém maior caréncia de manutengao que os espagos
das municipais e particulares.

Através dessas andlises preliminares, pudemos perceber que as experiéncias
do brincar e do jogar no ambiente escolar estdo sujeitas a arquitetura dos espacos e
as leis vigentes nas escolas, mas ndo sao totalmente limitadas por estes fatores, pois
o desejo de se divertir dos alunos supera tais dificuldades revelando que as préticas
ltdicas se dao por intermédio de uma relagdo de tensdo permanente e nao por
simples submissao.

Assim, esperamos sensibilizar educadores e gestores das redes de ensino
publica e privada sobre a importancia do planejamento destes espagos e do reco-
nhecimento da dindmica lidica que se desenvolve em tais ambientes. Esta, sendo
silenciada, pode ndo estar totalmente submetida a ordem; ao contrario, pode estar
construindo a desordem e também produzindo realidade.

Desta maneira, nosso interesse ao relatar o projeto ‘A escola e os espacos
ltdicos” é contribuir para o debate sobre os espacos e as experiéncias do brincar e
do jogar na escola, apontando e desvelando como se da essa realidade.

Acreditamos que este estudo podera trazer importantes subsidios para edu-
cadores e gestores de escolas, ja que possibilita uma compreensao mais aprofunda-
da de algumas formas de comportamento, tanto dos alunos como da administracdo
das escolas em relagao aos espacos constituidos, demonstrando como se da a “ne-
gociacdo” entre o jogo do espaco e o espaco do jogo no ambiente escolar.
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The play of space and the play space in schools of the city of Curitiba

ABSTRACT: This study aim to discuss the composition between the planning of the spaces
and its relations whit the experiences of playing as type of ludic manitestation in some teaching
establishments in the city of Curitiba. It intention is to show how are planning the spaces and
equipments destined to ludic experience, from a possible reading of the scholar quotidian, in
a attempt to understand how happen the ‘negotiations” among the scholar management
and the pupils in the dynamics of educational development, and specifically in the effectuation
of the dynamics of play practices.

KEY-WORDS: Planning; space; place, ludicity; play; school.

El juego del espacio vy el espacio del juego
en escuelas de la ciudad de Curitiba

RESUMEN: Este articulo pretende discutir la composicion entre la planificacion de los
espacios y sus relaciones con las experiencias del juego como una manera de manifestar-
se lddicamente en algunas instituciones de ensenanza de la ciudad de Curitiba. La intencion
es demostrar como se planifican los espacios y equjpos destinados a vivencias lidicas, a
partir de una posible lectura del cotidiano escolar, en una tentativa de observar de que
forma ocurren las ‘negociaciones” entre la administracion escolar y los alumnos en la
dindmica de la formacion educacional y, especificamente, en la materializacion de la dindmica
de la prdctica del juego.

PALABRAS CLAVES: Planificacion, espacio; lugar; ludicigad; juego, escuela.

REFERENCIAS
BROUGERE, G. Jogo e educagdo; Trad. Patricia Chittoni Ramos. Porto Alegre; Artes Médi-
cas, 1998.

. Bringuedos e companhia; Trad. Maria Alice A. Sampaio Déria. Sdo Paulo:
Cortez, 2004.

BRUHNS, H.T. O corpo parceiro e o corpo adversdrio. Campinas: Papirus, 1993.

. Lazer e ciéncias sociais. didlogos pertinentes. Sao Paulo: Chronos, 2002.
CERTEAU, M. de. A invencio do cotidiano. (1. Artes de fazer). Petrépoles: Vozes, 1995.

. Alinvengado do cotidiano. (2. Morar e cozinhar). Petrépoles: Vozes, 1996.
CHAUI, M. Convite 4 filosofia. Sao Paulo: Atica, 1996.

GEERTZ. C. A interpretacao das culturas. Rio de Janeiro. LTC — Livros técnicos e cientificos
Editora S. A., 1989.

Rev. Bras. Cienc. Esporte, Campinas, v. 27, n. 2, p. 91-104, jan. 2006 103



NETO. C. Jogo & desenvolvimento da crianga. Cruz Quebrada. Lisboa: Faculdade de Motri-
cidade Humana. Servico de Edicdes, 1997

RECHIA, S. Farqgues pdblicos de Curitiba. a relagdo cidade-natureza nas experiéncias de
lazer. Tese (Doutorado) — Faculdade deEducacao Fisica, Universidade Estadual de Campinas,
Campinas, 2003.

SANTOS, M. A natureza do espago: técnica e tempo, razdo e emocao. Sao Paulo: Hucitec,
1996.

SNYDERS, G. A alegria na escola. Sdo Paulo: Manole, 1998.

TUAN. Y. Topofila: um estudo da percepgao, atitudes e valores do meio ambiente. Trad.
Livia de Oliveira. Sdo Paulo: Difel, 1980.

_ Fspago e lygar. a perspectiva da experiéncia. Trad. Livia de Oliveira. Sdo
Paulo: Difel, 1983.

Recebido: 2 jun. 2005
Aprovado: 16 ago. 2005

Endereco para correspondéncia

Dra. Simone Rechia

Rua Manoel dos Santos da Silva, 171/Sobrado B
Bairro Sao Lourenco

Curitiba-PR

CEP 82130-030

104 Rev. Bras. Cienc. Esporte, Campinas, v. 27, n. 2, p. 91-104, jan. 2006



